
	               

 

COMUNICATO GARA del 16/03/2024 

Boschetto Sprint 2024 (TO) 
Trofeo Piemonte 
17 marzo 2024 

INFORMAZIONI DI GARA 
•  Non saranno presenti aree per cambiarsi 
•  Sarà possibile lasciare borse e materiale presso la segreteria  
•  Servizio igienico disponibile presso la segreteria, si raccomanda di mantenere il 

decoro in quanto parte di una struttura pubblica 
•  È severamente vietato lasciare a terra materiale durante la gara 
•  Le carte di gara non verranno ritirate, si confida nel Fair Play degli atleti 
  
PARTENZA 
• La partenza dista 500 m dalla segreteria, circa 10’ al passo; l’arrivo è nelle vicinanze del 

ritrovo e della segreteria, per lo scarico dati 
• La partenza è di tipo delayed start con modalità punching start (il triangolo della mappa 

è segnato più avanti rispetto al box della chiamata), in area gara è presente una lanterna 
senza codice e stazione e dista circa 50 m, da cui è obbligatorio il transito 

• La prima chiamata è al minuto -3 (vedi schema partenze), si ricorda che è responsabilità 
degli atleti presentarsi in orario, i ritardatari verranno gestiti dal responsabile di partenza  

• La partenza dei Ludico Motori sarà libera dalle ore 10:45 su corridoio a parte 
• Le stazioni CLEAR e CHECK sono posizionate al minuto -3, sarà premura e onere dei 

singoli atleti punzonarli prima di presentarsi al lancio 
• Si ricorda che è responsabilità dell’atleta controllare che la carta presa in partenza 

corrisponda al proprio percorso, si raccomanda di prestare attenzione 
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SVOLGIMENTO GARA 
• I percorsi ROSSO - VIOLA - NERO prevedono sul finale del percorso il passaggio in un 

labirinto, in corrispondenza del quale vi è il cambio carta; i partecipanti devono 
raggiungere i punti previsti dalla sequenza, l’ultimo punto del percorso corrisponde al 
primo punto del labirinto, e completare la sequenza riportata nella seconda mappa 

• una volta all’interno del labirinto si può uscire dopo aver raggiunto i punti previsti 
• all’uscita del labirinto troveranno il punto 100 e il punto Finish 
• le due carte sono ordinate per le due fasi della gara e imbustate 
• Tutte le carte sono in formato A4 e stampate su carta normale 
• saranno comunque disponibili delle buste in partenza (per i percorsi BIANCO e VERDE). 

È severamente vietato levare la busta durante la gara 
• La descrizione punti è presente in carta 
• Per tutte le categorie verrà utilizzato il sistema di punzonatura Sport-Ident (NON sarà 

attivato il metodo Air+ touch-free). 
• Il codice del punto di controllo è presente solo sulle stazioni. 
• Lo scarico dati è situato presso il ritrovo, una volta terminata la gara e timbrato la 
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stazione finish, recarsi subito in segreteria 
• Si ricorda che anche in caso di ritiro è obbligatorio presentarsi allo scarico dati presso la 

segreteria 

NOTE TECNICHE 
• Gara Sprint su Parco urbano con strade sterrate e asfaltate ben percorribili, zone interne 

con sentieri.  
• Ci sono stati dei recentissimi tagli di alberi., per cui si è cercato il più possibile di 

aggiornare la vegetazione, mettendo particolare cura alle zone punto 
• Il simbolo “X” verde indica solo le radici divelte, non alberi caduti o altro 
• Da un po' di tempo alcuni cinghiali si sono insediati nell'area più fitta della vegetazione; 

si sono evitate le zone dove potrebbe esserci la loro presenza, sono comunque ben 
visibili tracce della loro presenza e numerose tracce del loro passaggio. 

• Sono presenti a terra numerosi rami caduti per il forte vento di alcuni mesi fa, prestare 
attenzione 

• I rovi anche se ancora bassi al Boschetto sono sempre presenti, per i percorsi più lunghi 
sono consigliate delle protezioni 

• Il tempo massimo di gara è di 1h dalla propria partenza. Entro tale tempo i concorrenti 
sono tenuti a presentarsi all’arrivo anche senza aver completato il proprio percorso. La 
gara si considererà conclusa indicativamente alle ore 13:00 e inizierà la raccolta punti di 
controllo 

• Si consiglia l’uso di scarpe tassellate 

MEDIA 
• Le griglie di partenza e i risultati dell’evento potranno essere seguiti in diretta su Oribos 

Live: https://www.bostek.it/live/Gara.aspx?id=733 
• L'evento sarà visibile il giorno della gara su Livelox 

 
  

BUON DIVERTIMENTO! 
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